BRUKERMANUAL

SREITLER"

ALASKA LRF &3

TEKNISKE SPESIFIKASJONER

Forsterrelse Bx

Objektiv sterrelse 25mm
Utgangspupill 3,8mm

Byeavstand 17.5mm

Synsfelt v/1000m 122m

Synsfelt 7"
Antirefleksbehandlet Ja, FMC
Malerekkevidde 5-700m
Neyaktighet +1m

Lasertype 905nm
Malerekkevidde hastighet 0-300 km/t
Display LCD In View Display
Batteri CRg (ikke inkludert)
Vanntett Vannavstatende
Dimensjoner 111x76x38.5

Vekt 1979

Garanti 3ar

Leveres med veske, stropp og stevkiut.

MERKNADER

+ For & beskytte belegget pa linsen,
ikke berar linsen med fingrene.
Laseravstandsmaleren har blitt
nayaktig kalibrert av instru-
menter, ikke demonter enheten
selv. Send enheten tilbake til
forhandleren for reparasjon hvis
det trengs.

Huvis linsen blir skitten, tark
forsiktig med en rengjaringskiut,
ikke bruk andre gjenstander for &
tarke den.

Hold produktet unna fuktighet
under lagring. Oppbevares pa et
tort, kjelig og godt ventilert sted,
og unnga direkte sollys, stav og
ekstreme temperaturer.

Regn, téke og annet darlig vaer
vil pavirke laserstralebanen, noe
som kan forarsake malingsfeil.

ADVARSEL

Ikke stirr inn i laserstralen. @yet kan bli permanent skadet ved
ase inni solen med denne enheten!

Ikke sikt enheten mot solen, permanent skade pa

&5

komponenter inne i enheten kan forekomme.

Ikke bruk enheten i omgivelser utenfor temperaturomradet

-10° - +50°C



6: OPEN Av/ pa-knapp

7: MODE Modusknapp
og meter,/yard-velger 5: Fokuseringsring

4: Okular/ display

1: Lasersender/
objektiviinse

3: Batterideksel
2: Lasermottaker

0PN, @ty

JUSTERE FOKUS
Du kan justere fokus ved & rotere fokuseringsringen (5)

med eller mot klokken. Roter ringen til bildet er i fokus.

BYTTE BATTERI

Nar batteri-indikatoren vises i displayet, betyr det at

batterinivaet er lavt og batteriet ma byttes. Hvis produktet ikke skal brukes pa lang tid,

vennligst fiern batteriet fra enheten.

SLA ENHETEN AV/PA
* Enkeltklikk pa av/péa-knappen for & sla pa avstandsmaleren.

* Enheten vil automatisk sla seg av etter ca. 20 sekunders inaktivitet.

METER/YARD-VELGER

Hold nede modusknappen for & endre mellom enhetene meter (M) og yards (Y) i

displayet.

Enkeltklikk pa modusknappen or & bytte mellom de ni modusene.




DISPLAY: FORKLARING
: Vinkel

: Golfmodus-indikator

: Horisontal avstand

: Vertikal avstand

: Hastighet

: Rettlinjet avstand

NOON N 2

Batteriniva

BEREGNING AV SKRANINGSKOMPENSASJON | «GOLFMODUS»

«Slope Technology» gir golfspilleren kompensert avstand basert pa hull/objekter i
oppoverbakke eller nedoverbakke (sla aldri for kort/langt igjen). Et eksempel: hullet
er 137 meter unna i en oppoverbakke pa 6 grader, men du mé sla som om det er
152 meter unna. Uten skraningskompensasijon, ville du i dette tilfellet komme 15
meter for kort.

Vinkel

—— Skraningsjustert avstand ———

MODUS 1: ENKELTMALING AVSTAND
+ VINKEL

Enkeltklikk pa (oren) for & male avstand

og vinkel.




MODUS 2: ENKELTMALING AVSTAND
+ VERTIKAL AVSTAND

Avstand

Arstend o 3

Vertikal avstand

‘or & male avstand og

Enkeltklikk pa
vertikal avstand.

MODUS 3: ENKELTMALING AVSTAND
+ HORISONTAL AVSTAND
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Horisontal

avstand
for & méle avstand og

Avstand

<

horisontal avstand.

MODUS 4: ENKELTMALING AVSTAND
+ TO-PUNKTS HOYDE

‘or & male avstand og

Enkeltklikk pa
to-punkts hayde.

To-punkts heyde

MODUS 5: ENKELTMALING AVSTAND
+ GOLFAVSTAND
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Avstand
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Golfavstand

Enkeltklikk pa for & male avstand og
golfavstand.




MODUS 6: ENKELTMALING AVSTAND
+ HASTIGHET
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Hastighet Eglgkm’h
288"

Avstand

Enkeltmaling: Enkeltklikk p

male avstand og hastighet.

Kontinuerlig maling av hastighet: Hold

nede (0

mens du felger det bevegelige
objektet (Km,/t).

MODUS 7: KONTINUERLIG AVSTAND
+ VINKEL
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Enkeltklikk pa (open) for & male kontinuerlig

avstand og vinkel.

MODUS 8: KONTINUERLIG AVSTAND
+ GOLFAVSTAND

Avstand

aeg"

Golfavstand

Enkeltklikk pa (open) for & male kontinuerlig

avstand og golfavstand.

MODUS 9: KONTINUERLIG AVSTAND
+ HASTIGHET

Avstand
Enkeltmaling: Enkeltklikk pa (opeN) for &
male avstand og hastighet.
Kontinuerlig maling av avstand og
hastighet: Hold nede mens du felger
det bevegelige objektet (M/Y og Km/t).




